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Abstrakt

Celem artykutu byfo przedstawienie questingu jako
determinanty w rozwoju obszaréw zrewitalizowanych oraz
podniesienia walorow

turystycznych miejsca

z wykorzystaniem formy grywalizacji i edukacji na
podstawie zaprezentowanego projektu. Zawarty w artykule
szlak questingowy obejmuje zrewitalizowany obszar
Starego Fordonu- jednej z najstarszych dzielnic w
Bydgoszczy, podkreslajgc wielokulturowos¢ oraz walory
przyrodnicze miejsca. W artykule opisane zostaty rowniez
wnioski isugestie dotyczgce popularyzacji turystyki
questingowej oraz szanse, jakie niesie ona w aspekcie
rozwoju, promocji a nawet ponownej identyfikacji danego
obszaru. Wyniki pracy pokazuja, ze dzieki zastosowaniu
metody questingu jako nowej formy uprawiania turystyki,
Stary Fordon modgtby stac sie nowym centrum turystycznym
Bydgoszczy, a tym samym stanowi¢ rozwojowa inspiracje
dla wtodarzy innych obszaréw po i w trakcie procesu

rewitalizacji.

Abstract

The objective of this article is to examine questing
as a determinant in the development of revitalized areas
and the enhancement of a site's tourist appeal through the
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application of gamification and educational strategies, as
demonstrated by the presented project. The questing trail
described in the study encompasses the revitalized area of
Stary Fordon—one of the oldest districts in Bydgoszcz—
emphasizing its multicultural heritage and natural assets.
The article also discusses key findings and
recommendations regarding the promotion of quest
tourism, along with the opportunities it presents for
regional development, place marketing, and even the
redefinition of local identity. The results indicate that the
implementation of questing as an innovative form of
tourism could transform Stary Fordon into a new tourist hub
within Bydgoszcz, thereby serving as a model forother areas

undergoing or having completed the revitalization process.

Wprowadzenie

Element grywalizacji w turystyce nie jest obecnie
najpopularniejszym zjawiskiem, pomimo olbrzymiego
potencjatu, jaki modgtby mie¢ w ksztattowaniu postawy
potencjalnego turysty. Kojarzony jest bowiem wylfgcznie
z aktywnosciami przeznaczonymi dla dzieci i miodziezy
szkolnej, a co za tym idzie- zamiast by¢ determinantg
rozwoju turystyki na danym obszarze, staje sie jej
ograniczeniem, ze wzgledu na dostosowanie formy
zwiedzania wytacznie dla jednej, specyficznej grupy
wiekowe] (Dabrowski, 2013). Coraz czesciej jednak osoby
doroste a nawet i starsze, wybierajg gry jako forme
spedzania wolnego czasu, argumentujgc to mozliwoscig
przeniesienia sie do innej czasoprzestrzeni, stania sie
ulubionym bohaterem czy po prostu spedzenia czasu
w gronie bliskich oséb jak rodzina czy znajomi (Banasik,
Fiszer, 2014; Czerska, 2016). Turystyka questingowa
stanowi¢ moze wiec odpowiedZ na potrzeby turysty
w kazdym wieku, cechujagc sie zardwno walorem
edukacyjnym, rozrywkowym, jak i witgczajagc element
rywalizacji oraz wspotpracy miedzy uczestnikami zabawy.
Tym samym, urozmaica ona forme tradycyjnego
zwiedzania, przeksztatcajgc jg na wzér popularnych gier
planszowych oraz video, dajac okazje do eksplorowania
odwiedzanego terenu i przyczyniajac sie przy tym do jego
promocji oraz identyfikacji miejsca jako nowego centrum
turystycznego. Obszary zdegradowane, ktére przeszty
w ostatnich latach proces rewitalizacji majg szanse
na stworzenie nowej tozsamosci i zaangazowanie zaréwno
mieszkancéw jak i potencjalnych turystow do ponownego
zainteresowania sie historig, kulturg oraz walorami

przyrodniczymi zrewitalizowanego obszaru (Daszkiewicz,
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2015). Ozywienie ruchu turystycznego daje wymierne
korzysci w postaci wzrostu spoteczno-gospodarczego
danego miejsca, poprawy jakosci zycia mieszkancow i
terenach przyrodniczych i

utrzymania estetyki na

antropogenicznych  odwiedzanych  przez  turystéw
(Jezierska-Thole, 2018). Doskonatym przyktadem takiego
zjawiska jest przeprowadzona w latach 2018-2023
rewitalizacja osiedla Stary Fordon w Bydgoszczy, ktéra
pozwolita odzyska¢ miejscu dawno utracony urok. Celem
pracy bylo zaprezentowanie turystyki questingowej na
terenie Starego Fordonu, ktéra umozliwitaby mieszkaricom
i potencjalnym turystom poznanie wartosci historycznych,
kulturowych i przyrodniczych, uwydatniajgc przy tym
potencjat turystyczny miejsca. Tym samym Stary Fordon
miatby mozliwos¢ staé sie nowym turystycznym centrum
Bydgoszczy a nawet kluczowym punktem turystycznym na

mapie wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.

Questing jako forma aktywnosci turystycznej

Pojecie questingu odnosi sie w literaturze
przedmiotu do turystyki dziedzictwa, ktére zawiera zagadki
w wierszowane] formie (Kuba, Tyczynski, 2016). Stowo
guest wigze sie z poszukiwaniem skarbow lub nieodkrytego
szlaku. Sama nazwa aktywnosci (questing) pochodzi od
angielskiego czasownika to quest, ktéry oznacza
poszukiwanie (Kevan, 1993). Historia questingu jako formy
aktywnosci turystycznej zostata zapoczgtkowana w Stanach
Zjednoczonych w 1995 r. przez organizacje Vital
Communities. Rozgrywka przebiegata w obrebach doliny
rzeki Connecticut i w rezultacie pozwolita na odkrycie okoto
200 nieoznakowanych dotad sciezek, ukazujgcych bogate
walory przyrodnicze i kulturowe tego miejsca (Tzima,
Styliaras, Bassounas, 2021). W Polsce questing po raz
pierwszy pojawit sie w 2006 r. w ramach akcji promocyjnej,
odbywajgcej sie wodwczas na Warmii i Mazurach
(Wilczynski, 2011). Obecnie celem questingu réwniez jest
uzupetnianie istniejgcych juz szlakéw turystycznych,
odkrywanie regionu i podkreslanie jego waloréw w zupetnie
nowej, niekonwencjonalnej formie, dzieki czemu wyréznic
mozna questy tematyczne (ryc. 1). Wedtug Kozak i Maczki
(2017), questing mozna okresli¢ mianem narzedzia, ktore w
ciekawy sposéb pozwala na odkrycie legend i interesujgcych
faktow, ktére by¢ moze nie zostaty dotychczas nawet
opisane w zadnych przewodnikach turystycznych.
Atrakcyjnos¢ questingu zwigzana jest z jego interesujaca
narracjg w formie wierszowanych zagadek, brakiem
ograniczen w odniesieniu do budowanej infrastruktury oraz

z fatwoscig organizacji (metoda “oprowadz sie sam”).

Ryc. 1 Podziat questingu ze wzgledu na tematyke

KATEGORIE QUESTOW

QUESTY QUESTY QUESTY
PREZENTUJACE PREZENTUJACE PREZENTUJACE
DZIEDZICTWO DZIEDZICTWO DZIEDZICTWO
KULTUROWE HISTORYCZNE PRZYRODNICZE

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie: Best Quest...; Ouesting —
wyprawy odkrywcdw...; Questing, www.guesting.pl (10.04.2024).

Questing w Polsce stanowi zatem innowacyjny
produkt turystyczny, ktérego dziatania i rezultaty (ryc. 2)
motywujg turystdw do aktywnego poznania przyrody
dotad
szlakami, ktérych zwieniczeniem jest odkrycie gtdwnego

i kultury odwiedzanego miejsca nieodkrytymi
hasta, kodu, rozwigzanie dodatkowe] zagadki lub zdobycie

skarbéw (Warcholik, 2019).

Ryc. 2. Zadania podejmowane w ramach
turystyki questingowe;j i efekty ich dziatan

ZADANIA PODEJMOWANE W RAMACH TURYSTYKI
QUESTINGOWE.J | EFEKTY ICH DZIALAN

[ momun )

Nauka przez zabawg przy > Questing jako narzedzie
wykorzystaniu wartosci stanowigce element strategii
merytorycznych questu rozwoju i promocji regionow

( EFEKTY DZIALAN J

Tworzenie ogdinopolskiej sieci
questéw, wsparcie fundacji

> questingowych, promocja w lokalnych
a nawet ogdlnopolskich mediach oraz
w internecie

Tworzenie nowych,
nieoznakowanych dotad $ciezek i
szlakow turystycznych

Tworzenie (np.ulotek), materiatow
> graficznych zawierajgcych
zagadki, mapy obszaru

Lokalne sukcesy- wzrost
> turystéw wykonujgcych
obszarze questy na danym

Aktywizacja spolecznosci lokalnej,
ozywienie zainteresowania
zamieszkatym terenem wsrod
mieszkafcow

Polska jako kraj aspirujgcy do
zdobycia pozycji stolicy
questingu w Europie

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie Questing w Polsce,
www.planetpr.pl /cate- gory/doswiadczenie/marketing-miejsc/questing

Turysci przemierzajg trase, rozwigzujac zagadki,
poznajgc w ten sposdb obszar, na ktéorym sie znajdujg
i eksplorujgc go poniekad na wtasng reke, dzieki czemu
poznajg obszar w sposdb czynny, a nie bierny. Forma ta jest
uznawana w publikacjach za niecodzienne pofaczenie
zabawy z nauka, a wszystko to w odniesieniu do turystyki
(Droba, Przepidra, 2014; Czarnecka, 2016). Tym samym
moze byé réwniez wykorzystywana jako dodatkowe
narzedzie pracy nauczycieli (ryc. 3).
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Ryc. 3. Najwazniejsze cechy questingu

Ryc. 4. Szlaki questingowe w Polsce

CECHY QUESTOW

QUEST UKLADANY

OBEJMUJE ROZNE

JEST TYLKO RAZ, SCIEZKI, ATRAKCIE, M,Qg‘zﬁ(izﬂ”c’éw
POZNIEJ MIEISCA W MLODZIEZ,
WPROWADZA SIE | = | ZALEZNOSCIOD WOLONTARIUSZY
JEDYNIE JEGO PODJETEJ W KAZDYM WIEKU
AKTUALIZACIE TEMATYKI
, ZAGADKI ORAZ STANOWI
e L MATERIALY
PRZEZ TURYSTOW GRAFICZNE (MAPY) ISTNIEJACEJ BAZY
NIEZALEZNIEOD | = MOGA BYC W SZLAKOW
AU WERSJI TURYSTYCZNYCH
UMIBIETNOSCI DRUKOWANEJ LUB ORAZ NARZEDZIE
INTERNETOWE3J PROMOCJI

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie: Wilczynski, 2011.

Wedtug Widawskiej-Stanisz (2018) podstawowe
cechy questu to okreslone mianem 3xE: entertainment
(zabawa), emotions (emocje), education (edukacja), do
ktdrych czesto dodatkowo dopisuje sie kolejng funkcje jaka
jest engagement (zaangazowanie). Formuta prowadzonych
questéw nie pozwala bowiem uczestnikom
na pozostawanie biernymi podczas rozgrywki, dzieki czemu
stajg sie oni czescig historii, ktdrg rozgrywajg (Wilczynski,
2011; Gotos, 2013). Jak podaje Jalnik (2013), istotng funkcja
questéw jest tez promocja regionu. Quest jako produkt
turystyczny moze sta¢ sie narzedziem, ktdre mogtoby
zacheci¢ potencjalnych turystow do odwiedzin i eksploracji
miejsc odizolowanych od najbardziej turystycznych dzielnic
lub dodatkowo stanowic ich uzupetnienie. Jako iz jest to
narzedzie innowacyjne, a zarazem niewymagajgce duzych
naktadéw finansowych, moze by¢ wykorzystywane w
promocji nawet w matych, ubozszych miejscowosciach lub
miejscach uznawanych dotad za nieatrakcyjne turystycznie,
ktérych potencjat w tej dziedzinie nie zostat jeszcze odkryty

(Dzioban, Ptoskonka, Likhtarovich, 2017).

Przeglad szlakdw questingowych w Polsce

W Polsce opracowanych zostato obecnie okoto 871
zarejestrowanych szlakdw questingowych (ryc. 4), wsrod
ktérych dominujg gtéwnie szlaki historyczne, kulturowe,
przyrodnicze oraz o innej tematyce (Pietrzak-Zawadka,
Pietrzak, 2015). Wedtug informacji, ktdre mozna znalez¢ na
stronie internetowe]j questy.org.pl, najwiecej - 854 questy
stanowig questy tradycyjne do wydruku, zas 656 questow
znajduje sie do rozegrania poprzez aplikacje mobilne.
Istniejg rowniez questy wirtualne, ktére obecnie stanowig
najmniejszg czes$¢ sposréd wymienionych, gdyz jest ich
jedynie 20.

Liczba szlakéw questingowych ogétem

<30

31-60

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie: strony internetowej
quest.org.pl.

Warto podkresli¢, ze jeszcze w 2015 r. udziat ogdlny
guestow oscylowat w granicy 350 szlakdw na terenie catego
kraju (quest.org.pl). Liczba ta wzrosta od tego czasu prawie
trzykrotnie, co potwierdza, ze szlak questingowy jako
produkt turystyczny sukcesywnie adaptuje sie jako
innowacyjna forma zwiedzania dla potencjalnych turystéw.
Kaganek i Kurek (2016) podkreslaja, ze procesy polegajace
na odnowieniu, odrestaurowaniu i rewitalizacji rowniez
sprzyjajg powstawaniu nowych Sciezek, ktére w mysl
nowych dokonan i przemian, mogg prowadzic¢ ich szlakiem,
dajgc tym samym mozliwo$é doswiadczenia miejsca “na
nowo”.

Tworzenie questow

Finalnym produktem questingu staja sie sciezki lub
cate szlaki tematyczne, mozliwe do pokonania w dowolnych
formach- pieszej, rowerowej a nawet samochodowe;.
Questy mozliwe sg do pokonywania we wtasnym tempie, w
zaleznosci od wieku, sprawnosci fizycznej i szybkosci
rozwigzywanych zagadek. Dobrze przygotowany quest
powinien wedtug Jedrysiaka i Szczepanowskiego (2012) by¢
rozwigzywalny, stanowié¢ dobrg forme zabawy a nawet
wyzwania, prowadzi¢ przez atrakcyjny obszar, opowiadac
ciekawag historie i posiadac intrygujgco napisane wskazéwki.
Jak podaje Kazior (2008), obstuga questéw jest tatwa i nie
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wymaga specjalnych umiejetnosci od uczestnika, a raz
stworzony quest moze zosta¢ rozgrywany kilkukrotnie nie
tracgc przy tym na swojej wartosci. Jest on wiec produktem
uniwersalnym i elastycznym. Warto jednak podkresli¢, ze
samo jego przygotowanie wymaga od zaangazowanych
wiele wysitku, kreatywnosci i przeprowadzenia nalezytych
badan terenowych. Istotne jest rdwniez nieustanne dbanie
oraz sprawdzanie stanu miejsc i tras obecnych w questach
tak, aby stale byty dostepne dla uzytkownikow.

Ryc. 5 Schemat procesu powstawania questow

POWSTAWANIE QUESTOW

USTALENIE
ZAANGAZOWANE] PRZEPROWADZENIE WYBOR TEMATYKI |
W TWORZENIE SZKOLEN NA TEMAT MOTYWU QUESTU
QUESTU GRUPY d TWORZENIA = | ORAZ MIEJSC JEGO
(WOLONTARIUSZE, QUESTOW PRZEBIEGU
MIESZKANCY)

poQUESTY DOKONANIE PROBY
» TESTOWEJ QUESTU,
T A po || PrRzYcOoTOWANIE | <— | WPROWADZENIE
LAt MATERIALOW EWENTUALNYCH
GRAFICZNYCH POPRAWEK

QUESTU (MABY)

UTWORZENIE
WYWIADY,
ANKIETY, OGOLNA QUESTU

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie: Wilczynski, 2011.

Podczas tworzenia unikatowego i interesujgcego
szlaku questingowego wykorzystuje sie nie tylko elementy
atrakcyjne przyrodniczo i kulturowo, ale rowniez miejsca
uzytecznosci publicznej (Florys, Kazior, 2011). Realizacja
projektow szlakow questingowych moze by¢ wiec
uznawana za efekt innowacji organizacyjnej, tgczacej ze
sobg wspotprace podmiotow publicznych, prywatnych
i spotecznych, dziatajagcych na rzecz rozwoju turystyki
danego regionu. Przysiezna, Rodziewicz i Kochanczyk (2014)
w swojej publikacji poruszyli réwniez istotng kwestie
zwigzang z nieustajgcym rozwojem nowoczesnych
technologii, ktéry doprowadzit do poczatku tworzenia
questéw w wersji cyfrowej. Kachniewska (2014) podkresla,
dostepne

sg nierzadko dla uzytkownikow smartfondw lub tabletéw

ze  zdigitalizowane trasy questingowe
z systemem operacyjnym Android, na ktore to mogg pobrac
aplikacje i dzieki niej wykonaé zagadki. Aplikacje opierajg sie
na dziataniu systeméw GPS oraz map, dzieki czemu
sprawnie obszarach

funkcjonujg  szczegdlnie w

zabudowanych. Aplikacje oferujg mobilne nagrody

po ukonczeniu questu w postaci cyfrowych odznak,
skarbow czy dyplomu, ktédry mozna udostepnié w mediach
spotecznosciowych. Gtéwng zaletg tej formy tras
guestingowych jest ich dostepnos¢, mozliwos¢ pobrania
z dowolnego miejsca w kraju, w dowolnym momencie i brak
koniecznosci posiadania urzadzenia potgczonego
z internetem podczas rozgrywki, gdyz aplikacja dziata
sprawnie rowniez w trybie offline. Wedtug strony

internetowej Questing w Polsce, aktualnie w naszym kraju

dostepnych jest okoto 300 questéw, ktére mozna znalezéna
stronach internetowych takich jak bestquest.pl, czy
questing.pl. Jak podaje Potucha (2015) i Smalec (2015),
turystyka jako gra jest odpowiedzia na wspdiczesne,
dynamicznie zmieniajgce sie trendy w podrdzowaniu
i doswiadczaniu nowych przestrzeni. Innowacyjne formy
zwiedzania sg komplementarne w stosunku do klasycznych
dodatkowo wzbogacaja

ustug  turystycznych i

je oponadczasowe  wartosci  takie jak edukacja
i uniwersalnos¢. Questing jako zjawisko wieloaspektowe
stanowi jeden z najnowszych trenddw rozwijajacych sie
obecnie wturystyce i popularyzujgcych jg. W mysl S. Glazera
(2004), questing to narzedzie do odnalezienia “genus loci”
czyli ducha danego miejsca, pod warunkiem, ze turysta
nauczy sie dostrzegac szczegdty i ukryte historie poprzez

samodzielne doswiadczanie i odczuwanie.

Metodyka pracy

Kluczowga czescig pracy byta kwerenda ilosciowa
oraz analiza jakosciowa uwarunkowan przyrodniczych
i kulturowych obszaru, zrealizowana w postaci przegladu
literatury przedmiotu oraz na podstawie witasnych
obserwacji podczas eksploracji terenu osiedla. Podana
metoda wskazac miata istniejgce walory turystyczne osiedla
Stary Fordon i rekomendacje w sposobie ich wykorzystania
na rzecz turystyki questingowej. Zastosowano rowniez
metody  graficzno-tekstowe  wpostaci  biletdw z
wierszowanymi zagadkami oraz przeprowadzono uprzednio
dokumentacje zdjeciowg ukazujacg zmiany podczas
przeprowadzonego procesu rewitalizacji osiedla.

Dodatkowo, projekt trasy questingowe] “Nowy”
Stary Fordon zostat poddany dwukrotnemu technicznemu
testowi w grupie oséb w wieku 25-30 lat, ktérego celem
byto potwierdzenie rzetelnosci wytyczonego szlaku
w odniesieniu do czasu pokonania trasy i rozwigzania
poszczegdlnych zagadek oraz sprawdzenia dostepnosci
i bezpieczenstwa trasy podczas rdéinych warunkéw
pogodowych (pierwsza proba przeprowadzona w okresie
zimowym, druga- wiosng). Kazda z przeprowadzonych préb
potwierdzifa, ze stworzony projekt jest bezpieczny i mozliwy
do wykonania- wszystkie wskazowki okazaty sie by¢
ogdlnodostepne, a kolejne zagadki i odpowiedzi do nich
doprowadzity do finalnego rozwigzania bez mozliwosci
zgubienia sie na szlaku. Testy pokazaty rowniez, ze quest jest
gotowy do publikacji i realizacji wedfug przygotowanej
instrukcji a czas jego realizacji bedzie zmienny w zaleznosci
od stopnia

zaangazowania i zaawansowania jego

uczestnikow (umiejetnosé szukania wskazéwek

i rozwigzywania zagadek).
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Perspektywy rozwoju turystycznego z wykorzystaniem
questow na przyktadzie Starego Fordonu

Questing stanowi innowacyjny produkt
turystyczny, ktory dzieki swojej elastycznosci wykonania
mozliwy jest do zrealizowania na dowolnym obszarze. Stary
Fordon bedacy osiedlem po przeprowadzonej rewitalizacji
zyskat nowe oblicze, ktére stato sie determinantg do
rozwoju turystyki na jego obszarze. Questing w Starym
Fordonie stanowitby mozliwo$¢ zademonstrowania
zaistniatych zmian w ciekawy, innowacyjny sposéb réznym
grupom odbiorcéw niezaleznie od ich wieku czy upodoban.
Datby on réwniez szanse na poznanie obszaru wsrdd
potencjalnych turystbw a nawet mogtby okaza¢ sie
interesujgcy dla zamieszkujgcej Stary Fordon ludnosci.
Zastosowanie tej formy rozrywki jako produktu
turystycznego na terenie Starego Fordonu znaczaco
wptynetoby réwniez na promocje regionu, czynigc to
miejsce rozpoznawalnym na mapie miasta, a nawet catego
wojewoddztwa. Dziatania te z kolei zwrdcityby uwage
wtodarzy na dalsze perspektywy rozwoju Starego Fordonu
lub kontynuacje procesu rewitalizacji na kolejnych jego
obszarach. Historia Starego Fordonu pokazuje, ze obszar ten
od zawsze skrywat w sobie potencjat do nieustannego
rozwoju. Funkcja turystyczna nigdy nie stanowita tu jednak
dominanty, a wrecz z biegiem lat byta coraz bardziej
zaniedbywana. Przeprowadzony proces rewitalizacji
odznaczyt sie istotnie w ponownej identyfikacji osiedla,
czyniac go miejscem zainteresowania turystéw (Raczyriska-
Makowska, 2018). Istotng kwestig moze okazaé sie wiec
utrzymanie tego zainteresowania, w czym z pewnoscig
poméc mogtoby wprowadzenie nowego produktu
turystycznego dla turysty indywidualnego, grupowego,
dzieci i miodziezy szkolnej, rodzin, o0séb starszych.
Innowacja w tym zakresie modgtby by¢ wihasnie szlak
questingowy, oferujgcy turystom poznanie Starego Fordonu
od jego najlepszej strony, ukazujgc zaréwno walory
krajobrazowe jak i kulturowe obszaru.
autorski projekt

po zrewitalizowanym obszarze Starego Fordonu

Innowacyjny, trasy questingowej

Projekt trasy questingowej po zrewitalizowanym
obszarze Starego Fordonu zostat stworzony przez Autorke w
2022 r., gdy na osiedlu trwat wowczas proces rewitalizacji,
po czym zostat nalezycie zmodyfikowany juz w 2024 r. po
zakonczeniu rewitalizacji tak, aby uwzgledni¢ wszystkie
kluczowe zmiany, ktére zostaty przeprowadzone na
obszarze catego osiedla. Trasa swoim zasiegiem obejmuje
tereny zrewitalizowanego nabrzeza Wisty, prowadzac

uczestnikow przez gtéwne ulice Starego Fordonu i
wskazujgc na walory kulturowe w postaci Synagogi,
kuczki zydowskiej oraz

odnowionej ptyty Rynku,

podkreslajgc atut krajobrazowo-przyrodniczy
uwzgledniajacy tereny nad brzegiem Wisty (ryc. 6). Trasa
zostata nazwana “Nowy” Stary Fordon, co miato podkresli¢

zmiany i nowopowstate udogodnienia na terenie osiedla.

Ryc. 6. Przebieg autorskiej trasy
questingowej “Nowy” Stary Fordon

Q
9
|
o
Zrédto: opracowanie wasne z wykorzystaniem platformy internetowej
Google Maps.
Trasa zostafa opracowana w formie

wierszowanych zagadek, ktére majg na celu przyblizenie
uczestnikom historii i kultury Starego Fordonu w ciekawy
i angazujacy sposdb. Zadaniem turystow jest eksplorowanie
obszaru w poszukiwaniu odpowiedzi na zadane zagadki.
Postuguja sie oni wskazéwkami, ktére prowadza ich kolejno
po wszystkich etapach trasy. Zwienczeniem rozgrywki jest
rozszyfrowanie hasfa z ponumerowanych pél odpowiedzi,
ktore da im nazwe miejsca, w ktdrym cata historia Fordonu
sie zaczeta- grodziska Wyszogrod. Dodatkowo bedzie to tez
miejsce, w ktérym turysci zakoriczg swojg spacerowg
rozgrywke, mogac delektowaé sie urokami miejsca
dotychczas nie tak bardzo znanego nawet wsrdd rdzennych
mieszkancéw Fordonu.

Rozgrywka moze odbywac sie w grupach lub
indywidualnie. Forma zagadek dostosowana jest
do uczestnikow wieku szkolnym, dla dorostych oraz
seniorow. Wymagana jest umiejetnosc¢ czytania i pisania. Ze
wzgledu na charakter zagadek najbardziej rekomendowang
grupg turystow sg osoby powyzej 12 roku zycia, co jednak
nie wyklucza udziatu najmfodszych uczestnikéw w zabawie.
Moga oni bowiem aktywnie uczestniczy¢ w poszukiwaniu
poszlak, wskazowek, eksplorujgc teren i spedzajac czas
na Swiezym powietrzu w gronie rodziny lub réwiesnikow.
Do zrealizowania questu bedzie potrzebny szablon
z przygotowanymi zagadkami i miejscem na odpowiedzi,

dtugopis do zapisywania odnalezionych haset, mapa lub
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urzadzenie z dostepem do internetu, ktére bedzie
niezbedne do rozwigzania jednej z zagadek. Dodatkowym
zaleceniem bedzie wygodne obuwie i ubidr dostosowany do
aktualnych warunkéw pogodowych. Quest sktada sie z
tacznie z 10 stacji i tacznie 12 zagadek, z czego trzy
rozwigzujemy pod koniec trasy w jednym miejscu. Ostatnie
zadanie to rozszyfrowanie hasta z nazwg miejsca, w ktorej
znajdujg sie turysci po przebytej trasie. Z kolei wczesniejsze
trzy zagadki powigzane sg z przebytymi wczesniej punktami,
dzieki czemu uczestnicy majg okazje sprawdzi¢, czy udatoim
sie wszystko zapamieta. Zagadki zostaty opracowane w
tatwy i przystepny sposdb, tak aby zapewni¢ komfortowg
i niemeczacg rozgrywke dla kazdego typu turysty.
Przewidziany czas przeznaczony na ukonczenie questu
wynosi okofo 1,5-2 h w zaleznosci od mobilnosci
uczestnikdw, dodatkowych przerw na odpoczynek
i realizacji poszczegdlnych punktéw. Dtugosc trasy wynosi
za$ 2-2,5 km. Poczatek zabawy lokowany jest na ul. Przy
Boznicy, obok budynku synagogi. Koniec trasy to natomiast
park przy gliniance w starym grodzisku Wyszogréd. Trasa
zostata poddana proébie w grupie uczestnikow w wieku 25-
30. Wykonanie proby miato na celu potwierdzenie
rzetelnosci i wykonalnosci trasy. Realizacja przebiegta
pomyslnie, udowadniajgc tym samym, ze produkt w postaci
szlaku jest gotowy do wdrozenia i moze postuzy¢ zaréwno
w promocji tej formy zwiedzania jak i promocji omawianego
obszaru. Na potrzeby niniejszej pracy, trasa zostata
podzielona na piec¢ etapdow odpowiadajgcych kolejno pieciu
miejscom, w ktérych widoczne sg zmiany zaistniate po
przeprowadzonym procesie rewitalizacji.

Etap pierwszy — Synagoga

Punktem poczatkowym trasy jest budynek
synagogi przy ul. Przy Bdinicy w Starym Fordonie. Tam
uczestnicy rozpoczynajg rozgrywke, prébujac odnalezé
odpowiedz na pierwszg z zadanych zagadek. Zagadka ma
charakter edukacyjny i kulturowy. W trakcie poszukiwan
odpowiedzi uczestnicy mogg obejrze¢ budynek synagogi,
przeczyta¢ tablice informacyjne znajdujgce sie dookofa.
W tym miejscu turysci dowiaduja sie, ze synagoga jest
miejscem, w ktéorym modlg sie Zydzi. To wiaénie
ta narodowos¢ jest odpowiedzig na pierwszg zagadke.

Etap drugi- Rynek

Po znalezieniu odpowiedzi na pierwsze pytanie,
turysci  kierujg sie dalej ulica Bydgoskg az dotrg
do zrewitalizowanej ptyty rynku z Kosciotem sw. Mikotaja
Pomnika  ku  Czci

i stojgcego  obok Polegtych

i Pomordowanych Mieszkancéw Fordonu w latach 1939-

1945 autorstwa Witolda Marciniaka. Na pomniku wyryto
nazwiska ofiar oraz fragment wiersza Marii Konopnickiej
“Groby nasze”. Kolejna zagadka ma zacheci¢ turystow
do zapoznania sie z genezg powstania pomnika i wnikliwej
analizie umieszczonego fragmentu wiersza. Fragment ten
zawiera bowiem stowo klucz, ktére jest rozwigzaniem
kolejnej zagadki i znajduje sie w trzeciej linijce, patrzac
od dotu pomnika. Uczestnicy uzupetniajg zatem zdanie
mowigce, ze: “w dzisiejszym Swiecie warto kierowac sie
sercem”. W przypadku trzeciej zagadki, uczestnicy wcigz
pozostajg na ptycie rynku. Kolejne zadanie bedzie wymagato
jednak eksploracji obszaru, na ktérym sie znajdujg. Musza
onibowiem odnalez¢ herb Starego Fordonu i odpowiedzie¢,
co jest jego symbolem. Ta zagadka ma na celu zapoznanie
sie z symbolikg powigzang ze Starym Fordonem i
przypomnieniem o jego historycznej autonomii a takze
wielu przewrotnych zmianach zapisanych na kartach
kalendarium osiedla. Rozwigzaniem jest sfowo “réza”.

Etap trzeci - kuczka przy ul. Kapelusznikow

Warunkiem rozwigzania nastepnej zagadki jest
spacer wzdtuz ulicy Sikorskiego, obok Parafii pw. Sw. Jana
Apostota Ewangelisty az do ulicy Kapelusznikow obok
nowopowstatego zejScia na zrewitalizowane nabrzeze.
W tym miejscu turysci zatrzymujg sie i rozwigzujg kolejne
zadanie. Celem tego etapu trasy jest zapoznanie sie
z nazewnictwem i funkcjg zabytkowego obiektu zwigzanego
z kulturg zydowska. Po dokonaniu drobnego rekonesansu ze
wskazédwkami zawartymi w poleceniu, uczestnicy poznajg
odpowiedz na czwartg zagadke. Odpowiedzig tg jest
“kuczka”. Dodatkowo na konicu zadania umieszczona
zostata informacja dotyczgca istoty obiektu dla kultury
zydowskiej.

Etap czwarty - nabrzeze Wisty

Etap czwarty jest poniekad zwienczeniem aspektu
zwigzanego z historig i kulturowoscig Starego Fordonu.
Po raz ostatni ten watek zostanie poruszony dopiero
podczas zakonczenia questu w formie dodatkowych pytan.
Kolejnym za$ etapem zabawy jest poznanie waloréw
przyrodniczych Starego Fordonu oraz spacer
po zrewitalizowanym nabrzezu. Mimo iz ostatni przystanek
zakonczyt sie przy zejsciu na nabrzeze, trasa questu
poniekad wymusza od uczestnikdw, aby zamiast drogi
na skroty, zdecydowali sie na diuzszy spacer po ulicach
Starego Fordonu. Tym sposobem turysci przechadzajg sie
wzdtuz ulicy Rybaki, docierajagc do rzedu stojgcych tam
blokéw. Stamtad zgodnie ze wskazdwkami, skrecaja
na rozwidlenie

miedzy watami przeciwpowodziowymi
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a drogg prowadzacg na zrewitalizowane nabrzeze. Zabieg
ten zostat wykonany celowo, aby potencjalni turysci mogli
lepiej poznac¢ topografie Starego Fordonu i dotrze¢ do
rozwidlenia $ciezki asfaltowej z polng drogg na watach
nadwislanskich, ktdre mogg sta¢ sie celem ich kolejnej
wizyty w Starym Fordonie. Przewidziano
tu prawdopodobienstwo, iz wyboér wczesniejszego zejscia
na nabrzeze mégtby uniemozliwi¢ turystom zapoznanie sie
z innymi trasami rekreacyjnymi na terenie Starego Fordonu.
Ponadto to  wifasnie waly  przeciwpowodziowe
sg rozwigzaniem kolejnej zagadki, ktorg to rowniez ciezko
bytoby rozwigzaé, wybierajgc wczesniejsze zejscie.

Szosta stacja bedzie wymagaé od uczestnikow
wykorzystania dodatkowych narzedzi w postaci mapy lub
urzadzen z dostepem do internetu i map cyfrowych. Tym
razem poza walorami krajobrazowymi, uwaga turystow
zostanie skupiona na otoczeniu Starego Fordonu
i pozostatych atrakcjach w okolicy. Jako iz punkt szdsty
to niemal potowa przebytej trasy, bedzie to rdwniez
doskonata okazja do zrobienia sobie krétkiej przerwy
na fonie natury, zapoznania sie z umieszczonymi w trakcie
rewitalizacji tablicami przyrodniczo-edukacyjnymi
informujgcymi o mieszkajacych na tym obszarze gatunkach
zwierzat i objetych ochrong roslin. Celem tej zagadki jest
przede wszystkim kontemplowanie natury i poznanie
waloréw przyrodniczych obszaru, ale takze podkreslenie
atrakcyjnosci turystycznej regionu. Rezultatem jest zatem
zapoznanie sie z obszarem po drugiej stronie Wisty, ktory
rowniez nalezy do cennych kulturowo obiektow. Jest to
Zespot Patacowo Parkowy w Ostromecku i wiasnie nazwa
tego miasta jest rozwigzaniem omawianej zagadki.

Turysci nadal pozostajg w obrebie
zrewitalizowanego nabrzeza, zmierzajgc w strone mostu
fordoniskiego. Tam do rozwigzania majg si6dma zagadke.
Skupia sie ona na obserwacji i podziwianiu catkowicie
zrewitalizowanego obszaru, wzbogaconego o obiekty
infrastruktury rekreacyjno-sportowej i drobnych obiektow
(tawki,

Docelowym miejscem jest bulwar z napisem FORDON, ktory

infrastruktury uzytkowej kosze na $mieci).
to stanowi rozwigzanie zagadki.

Pozostajgc jeszcze na terenie zrewitalizowanych
bulwardw, turysci beda mieli okazje rozejrze¢ sie dookota
Wisty i ponownie- jesli poczujg taky potrzebe- zrobi¢ sobie
odpoczynek z widokiem na rzeke. Podczas tego postoju
wymagana bedzie spostrzegawczo$é, gdyz tylko ona
zapewni uczestnikom zdobycie odpowiedzi na &ésma
zagadke.

Odpowiedzig na to pytanie bedzie wodowskaz,
ktory petni istotng funkcje na rzece, pokazujac jej poziom

i umozliwiajgc wiadzom wdrazanie nowych rozwigzan,
wtym rewitalizacyjnych, z uwzglednieniem amplitud

poziomu Wisty.

Etap piaty - Park Milenijny

Trasa questu powoli dobiega konca a uczestnicy
z kolejng zagadka zblizaja sie do miejsca docelowego swojej
wedréwki. Na tym etapie najwazniejszym elementem gry
jest podazanie za wskazéwkami tak, aby znalei¢ sie na
mecie i kolejno sprawdzenie swojej wiedzy z przebytej
uprzednio trasy. Turysci odpowiadajg na kolejne pytania,
przypominajgc sobie obiekty i podstawowe informacje z
nimi powigzane. Wszystkie pytania dotyczg elementdw,
ktore pojawily sie podczas spaceru. Pierwsza zagadka
zwigzana jest z poczatkowym punktem trasy, czyli synagoga.
Jest to tak naprawde odwrdcone pytanie pierwsze, ktére ma
na celu jedynie utrwalenie zdobytej wiedzy i otrzymanie
kolejnych liter potrzebnych do uzupetnienia hasta.

Kolejne dwie zagadki odbywac sie bedg w tym
samym miejscu. Tre$¢ pierwszej z nich odnosi sie
dodrugiego punktu trasy, czyli rynku, a konkretnie -
stojgcego na jego ptycie pomnika, ktéry to wtasnie stanowi
rozwigzanie tamigtéwki.

Ostatnia zagadka stanowi test dla bardziej
spostrzegawczych turystow, gdyz pytanie dotyczy obiektu,
ktory na trasie byt wytgcznie mijany i nie bylo przy nim
zadnego postoju. Rozwigzanie pojawito sie jednak w tresci
zagadki numer 4, gdzie wraz z instrukcjg trasy pojawita sie
wzmianka na temat Parafii pw. $w. Jana Apostota
Ewangelisty. To wtasnie imie apostofa jest odpowiedzig
na ostatnia zagadke,
otrzymuja ostatnig litere swojego hasta.

po ktérej rozwigzaniu turysci

Quest dobiega konica, a ostatnim zadaniem
turystow jest uzupetnienie hasta z poszczegdlnych liter,
ktore pojawity sie w odpowiedziach. W tym celu turysci
przegladajg udzielone odpowiedzi i wpisuja litery w miejsca
odpowiadajacych im cyfr. Tym samym uzyskujg hasto, ktére
jest nazwg miejsca, do ktdrego wtasnie dotarli: Park
Milenijny.

Zabawa dobiega korica, a turysci majg mozliwosé
wypoczynku w parku usytuowanym przy obszarze Grodziska
Wyszogrdd, na ktérym rozpoczeta sie historia Fordonu. Park
Milenijny jest zatem doskonatg baza do dalszej wycieczki i
eksplorowania tajemnic Fordonu Iub powrotu na
zrewitalizowane nabrzeze i odpoczynek lub rekreacje nad

brzegiem Wisty.
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Rekomendacje wykorzystania projektu trasy questingowej

Proponowana trasa questingowa stanowi gotowy
produkt turystyczny, ktéry mogtby zostaé wprowadzony
jako element promocji Starego Fordonu a w aspekcie
turystycznym. Quest mogtby w pierwszej kolejnosci zostaé
przeprowadzony przez wyznaczone do tego jednostki
w ramach wydarzenia zwigzanego z promocjg obszaru,
a kolejno  zosta¢ przeznaczony do indywidualnego
wykorzystania przez potencjalnych turystow. W ramach
nagrody dla uczestnikdow mogtyby zosta¢ wprowadzone
znaczki lub pieczatki, bedgce nowym, dodatkowym
produktem turystycznym, ktéry umocnitby pozycje Starego
Fordonu jako miejsca

atrakcyjnego  turystycznie

a dodatkowo  zachecitby nowe grono  turystéw
do uczestnictwa w zabawie i poznania historii i kultury
osiedla. Produkt ten modgtby powstaé we wspotpracy
z lokalnymi wtadzami i samorzgdami, ktérych celem jest
dbatos¢ o rozwdj Starego Fordonu. Quest mogtby réwniez
zostac dydaktycznych

wykorzystany podczas zajec

w szkotach  podstawowych i  ponadpodstawowych
w ramach przedmiotdw zwigzanych z nauka historii,
krajoznawstwa lub w celach rekreacyjnych. Taka forma
rozrywki byfaby nie tylko interesujgcg formg uzupetnienia
zaje¢ dydaktycznych w placowkach, ale rdwniez zachetg do
uprawiania turystyki i zapoznania sie z historig i kulturg
zamieszkiwanego obszaru ws$réd mtodych ludzi. Trasa
questingowa zostafa stworzona z myslg o réznych grupach
spotecznych i dostosowana do zmieniajgcych sie warunkow
atmosferycznych. Dzigki temu zabiegowi szlak jest dostepny
dla oséb o zréinicowanym poziomie kondycji fizycznej,
ktére moga pokonywa¢ go we wiasnym tempie bez
narzuconych odgérnie wymogéw. Trasa obejmuje
w gtdwnej mierze utwardzone nawierzchnie drogowe, bez
wiekszych spadéw i wzniesien terenu, ktére w trakcie
ulewnych deszczy lub zlodowacenia ziemi mogtyby stanowic
zagrozenie dla uczestnikow.
Kierunki dalszego rozwoju turystyki quesingowej
na obszarze Starego Fordonu

Trasy questingowe nie majg ograniczen
w odniesieniu do tematyki, formy i dtugosci szlaku ani tresci
zagadek, stanowig one zatem doskonatg forme rozrywki i
rozwoju turystycznego na danym obszarze. Stary Fordon to
nie tylko osiedle, ktére przeszto proces kompleksowe;j
rewitalizacji. Jest to rowniez miejsce styku trzech kultur, o
bogatej i przewrotnej historii, z waznymi budynkami i
zabytkami na jego terenie. Jest on takie osiedlem o
bogatych walorach krajobrazowo-przyrodniczych, objetych

czeSciowo ochronnym programem Natura 2000. Wszystkie

te aspekty moglyby by¢ determinantg do utworzenia
nowych tras questingowych, oferujgcych poznanie Starego
Fordonu od réznych stron. Tym sposobem obszar miatby
mozliwo$¢ rozwoju na swoim terenie rozmaitych form
turystyki takich jak na przykfad turystyka poznawcza,
historyczna,

ekologiczna/przyrodnicza, tematyczna,

rodzinna czy nawet kwalifikowana. Dzieki takiemu
zabiegowi Stary Fordon miatby szanse na stanie sie
turystycznym centrum Bydgoszczy a nawet i catego
wojewddztwa kujawsko pomorskiego. Sytuacja
ta z pewnoscig wptynetaby pozytywnie réwniez na inne
aspekty zwigzane z rozwojem osiedla, ktdre statoby sie
woéwczas atrakcyjnym miejscem do zycia dla potencjalnych
mieszkancéw. Zwiekszytoby sie zainteresowanie obszarem
wsréd mtodych ludzi, ktérzy chetniej decydowaliby sie na
osiedlenie w tej czesci miasta, co z kolei bytoby dodatkowa
motywacjg do rozwoju lokalnych biznesdow a tym samym
rozwoju gospodarczego obszaru. Stary Fordon zyskatby
woéwczas wiekszg uwage wsrdod miejscowych witadz,
co z pewnoscig podkreslitoby istote inwestowania w jego
dalszy rozwdj. Tym samym zapomniane niegdys osiedle
miatoby szanse na stanie sie wizytéwka miasta a by¢ mozei

catego regionu wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.

Podsumowanie

Kazdy obszar posiada w sobie potencjat
turystyczny, ktory zostat juz wykorzystany albo dopiero
oczekuje na swoje odkrycie. Questing stanowi¢ moze zatem
doskonate rozwigzanie, ktore przy odpowiednim
przygotowaniu, wyeksponuje walory turystyczne i uczyni
z nich olbrzymia warto$¢ zaréwno dla mieszkancéw, wtadz
jak i potencjalnych turystow. Jako innowacyjne, tatwe
w obstudze, uniwersalne i przede wszystkim interesujgce
dla uczestnikdow narzedzie, questing ma szanse sta¢ sie
jedna z popularniejszych form turystyki, nie tylko wptywajac
pozytywnie na rozwdj spoteczno-gospodarczy obszaréw, na
ktorych beda odbywaty sie rozgrywki, ale tez dodatkowo
urozmaicajgc tradycyjne formy zwiedzania, co z kolei
zacheci coraz wiecej os6b do uprawiania szeroko pojetej

turystyki.
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